PIENINY - PRAWDZIWY SURVIVAL

Kraj: Polska, miejsce: Pieniny, wiek: 7 - 13 lat, transport: Nie dotyczy
#niedzica #survival #lucznictwo #offline

Oto prawdziwy survival XXI wieku!

Czy odnajdziesz sie w swiecie offline?

Strzelanie z tuku, survival, baza GOPR, ENERGYLANDIA!

Park rozrywki, kregielnia, mini golf - w cenie!

Hotel 2*, pokoje w wigkszosci 2-osobowe (mozliwos¢ rezerwacji takiego pokoju).

O O O O

Rewelacyjne zajecia dodatkowe - sprawdz fakultety!

Czy odnajdziesz sie w swiecie offline? Pozbadz sie na chwile zalewu powiadomien!

U nas czeka na Ciebie niekonczaca sie dawka zabawy, ale pamietaj - bez telefonéw! Odkryjesz tajniki prawdziwego survivalu, sprobujesz
swoich sit w tucznictwie i zabawisz sie w Parku Rozrywki pelnym réznych atrakcji! Ale to nie wszystko! Skorzystaj z bogatej oferty
aquaparku Tatralandia na Slowacji lub pozwdl sie porwac¢ do magicznego swiata Energylandii, gdzie czekaja na Ciebie ekscytujace
przejazdzki.

Gotowy na wyzwanie? Dolacz do naszej kolonii i sprawdz sie w "archaicznej" formie komunikacji, jaka jest rozmowa twarza w twarz @

Przedstawiamy Panstwu nasza nowa oferte kolonii, ktora powstala w odpowiedzi na oczekiwania i zapytania rodzicow. W ramach
zajeC skupiamy sie na zapewnieniu dzieciom pelnego atrakcji programu, eliminujac dostep do telefonéw komoérkowych. Zalezy nam, aby
dzieci mogty cieszy¢ sie chwilami beztroskiej zabawy, rozwijajac jednoczesnie zdolnosci spoteczne i emocjonalne. Mamy nadzieje, ze ta
inicjatywa pozwoli Panstwa dzieciom odkry¢ swiat poza ekranem oraz dostarczy im niezapomnianych wrazen i przygod.

Program:

o Strzelanie z tuku - wyzwala wiele pozytywnych emocji wsréd uczestnikéw, uczy cierpliwosci i precyzji. Na poczatek krotkie
szkolenie teoretyczne z zasad bezpiecznego strzelania, nastepnie odbedziemy ¢wiczenia ze strzelania do tarczy lub do balonéw. Na
chwile bedziesz mdgt wcieli¢ sie w Robin Hood'a... Satysfakcja jest tym wieksza, im wiekszy tuk. Moze wlasnie Tobie uda sie zostac¢
strzelcem wyborowym?

e Survival - uczy samodzielnosci, dzieki niemu odkrywamy na nowo swoja nature i zaczynamy samodzielnie dziata¢, nie czekajac na
pomoc z zewnatrz. Czesto tez ujawnia w cztowieku ukryte zdolnosci. Czeka¢ na Was bedzie bedzie szereg zadan do wykonania
(zaaranzowanych przez instruktoréow) np. oczyszczenie wody, budowa schronienia (zrobimy maty szalas!), rozpalenie bezpiecznego
ogniska, znalezienie pozywienia, przejscie mostem linowym nad gérskim potokiem itp. Zdobedziecie réwniez podstawowa wiedze z
zakresu terenoznawstwa i ,gastronomii” lesnej (bez obowiazku degustacji :-).

¢ Gra terenowa - tajemnicza mapa, kilka zadan oraz rywalizacja sprawia, ze kazdy z Was zapamieta te gre na dtugo. Gdzie$ w
Niedzicy Janosik ukryt swoje skarby...

o Dwa wyjscia do Parku Rozrywki i Miniatur Spiska Kraina - to miejsce, w ktdrym rado$¢ i dobra zabawa nie znaja limitu wieku!
Czekaja tu na Ciebie wielkie dmuchane zamki, zjezdzalnie, tunele i tory przeszkdd - daj upust swojej energii! Trasy parku linowego o
roznej trudnosci to najlepsza zabawa dla kochajacych adrenaline! Zapnij uprzaz i ruszaj, aby sprawdzi¢ swoje mozliwosci. Zaréwno
park linowy, jak i zjezdzalnie, sa doskonale zabezpieczone. Jest tez tutaj Golden Bungee - skoki, salta i akrobacje w uprzezy. Pomysl,
ze mogibys wzbi¢ sie w powietrze, wyzej niz kiedykolwiek! A moze skorzystasz z toru pontonowego? Zjazdy po specjalnym torze,
gdzie poczujesz przyjemny dreszczyk emocji i powalczysz o pierwsze miejsce na mecie! A do tego Park Miniatur "Spiska Kraina" -
najwazniejsze zabytki Orawy, Spisza, Podtatrza obejrzymy z bliska w jednym miejscu.

e Laserowy Paintball - to odmiana paintballa bez brudzacych kulek, zorganizowana w scenerii , Star Wars”. Kazdy uczestnik otrzyma
nowoczesny sprzet: kamizelke z czujnikiem trafienia, laserowa bron ze strzelajaca wiazka swiatla oraz zestaw wirtualnych "zyc".
Uczestnicy maja do dyspozycji duza arene podzielona na kilka czesci z licznymi przeszkodami, labiryntem i efektami specjalnymi:



wytwornicami dymu.

Nasza "baza GOPR" - zapoznamy sie z oznaczeniami goérskich szlakéw, nauczymy sie czyta¢ mape i postugiwac sie kompasem.
Dowiemy sie, jak odpowiednio sie zachowac podczas sytuacji krytycznych (nagte zatamanie pogody i itp.). Porozmawiamy takze o
doborze odpowiedniego ubrania oraz ekwipunku do panujacych warunkéw pogodowych przy planowaniu wyjscia w teren.
Szukamy schronienia - maskowanie i baza! - techniki kamuflazu oraz maskowania sie w terenie. Nauczymy sie cicho chodzic,
przekradac sie przez krzaki, nie pozostawiajac sladow. Nie zabraknie tez budowy namiotu z kocdw, ktdry ochroni nas przed
warunkami atmosferycznymi oraz dzika zwierzyna ;-)

Akcja obserwacja! - ciemna noc, ksiezyc i gwiazdy. Kto pierwszy odnajdzie na niebie zbiér gwiazd tworzacych Duzy Woéz i Maty
Woz, a kto Gwiazde Polarna? Pod ostona nocy rzucimy okiem na gwiazdzista mape nieba. W ciagu dnia nauczymy sie, jak okresla¢
kierunki swiata bez kompasu i do czego stuzy gnomon? Wykonamy tez zegar stoneczny.

e Chodzimy i tropimy ;) - podczas naszego wedrowania bedziemy tropi¢ zwierzeta i ich slady oraz poszczegélne drzewa...
e Tajemnicze plany - zorganizujemy wyprawe w celu poznania okolicy, aby potem wspélnie sporzadzi¢ wtasna mape Niedzicy z

materiatéw dostepnych "pod reka" - rolek po papierze toaletowym, nakretek, patyczkow. kolorowego papieru i innych.
Poszukiwanie zaginionego skarbu Inkow - gra terenowa polegajaca na odnalezieniu skarbu Inkéw z zamku niedzickiego przy
uzyciu mapy i wskazdwek, ktére sami przygotujecie! W grupach przygotujecie w kopertach kilka zadan dla innej grupy, nastepnie
ukryjecie koperty w réznych miejscach na terenie osrodka. Stworzycie mape i przy pomocy np. kolorowych wstazek z bibuty
oznaczycie charakterystyczne punkty odniesienia. Bedziecie mogli wykorzysta¢ swoje umiejetnosci wyznaczania kierunkow $wiata,
logicznego myslenia oraz laczenia faktéw, czasami nawet tych najmniej oczywistych...

Zamek Dunajec - zwiedzanie zakamarkow, ktére postuzyly za plan do nakrecania serialu ,,Wakacje z Duchami". Zobaczymy m.in.
studnie, do ktorej - wedtug legendy - wpadta Brunhilda i lochy, w ktérych wieziony byt zbdjnik Janosik.

Rejs - po Jeziorze Czorsztynskim i zwiedzanie Zamku Czorsztynskiego.

Kregielnia - turniej druzyn.

Mini golf - gra nie wymagajaca pospiechu. Tu liczy sie precyzja i liczba wykonywanych przez zawodnika uderzen.

Wycieczka rowerowa - bedziemy podziwia¢ malownicze krajobrazy Pienin, kreci¢ kilometry wzdtuz brzegéw jeziora
Czorsztynskiego po $wietnie przygotowanych $ciezkach rowerowych.

Kapiele w basenie letnim - na terenie osrodka oraz na kapielisku w Jeziorze Czorsztynskim (zalezne od decyzji wladz gminy).

e Dodatkowo dla chetnych: Tatralandia, Energylandia, rejs zagléwka lub wizyta w bazie WOPR.

PONADTO:

Rozgrywki sportowe: pitka nozna i siatkowa. Balonowe bombardowanie!
Salon gier: bilard, ping pong, pitkarzyki.

Ognisko z pieczeniem kietbasek.

Dyskoteka.

(opis programu zawiera przyktadowe zajecia)

UWAGA:
Prosimy o wybor tylko jednej wycieczki calodniowej z programu fakultatywnego ze wzgledu na ograniczony czas realizacji
podstawowego programu kolonii / obozu.

Program fakultatywny:

Zakwaterowanie i wyzywienie:

Niedzice warto odwiedzi¢ z kilku powod6w. Pasjonaci goérskich wedréowek na pewno przemierza liczne szlaki, a ci, ktérzy pragna spokoju
docenia malownicze polozenie tej niewielkiej miejscowosci. Potozona w Pieninach Niedzica zachwyca malowniczymi krajobrazami, urzeka
spokojem i lokalizacja u stop wiekowej budowli.Zamek Dunajec z XIV wieku to najstynniejszy zabytek Niedzicy, przyciagajacy wielu turystow
i gérujacy nad Zalewem Czorsztynskim.W sezonie kursuja statki wycieczkowe i gondole, dzieki ktorym turysci moga podziwia¢ przepiekna

okolice.Warto zajrze¢ do Parku Miniatur, gdzie zobaczymy wiele interesujacych budowli z Orawy, Spisza i Podhala w skali 1:20.

Polozona w dolinie rzeczki Niedziczanki,lezaca tuz przy zaporze wodnej na Dunajcu Niedzica kusi splywem po Dunajcu, czystoscia

powietrza, mnogoscia tras rowerowych i pieknymi widokami na polskie i stowackie gory.

Hotel PIENINY** - potozony wsrod zieleni, w niewielkiej odlegtosci od Jeziora Sromowieckiego i niedzickiego Zamku Dunajec. Oferuje
pokoje 2-3-osobowe (mozliwos¢ rezerwacji pokoju 2 os) z tazienka i TV. Do dyspozycji gosci bogata infrastruktura sportowo-wypoczynkowa:
boisko do pitki noznej, koszykowki, siatkowki, kort tenisowy, boisko do badmintona, mini golf, plac zabaw, trampolina, stoty do tenisa

stotowego, salon gier, bilard, air hokej, dart, pitkarzyki, kregielnia, wypozyczalnia roweréw, miejsce na organizacje ogniska, basen letni.

Terminy i ceny:

01INTCZ/24 03.07.2024 - 12.07.2024 2799.00 2899-66 PLN

02NTCZ/24 13.07.2024 - 22.07.2024 2699.00 2899-00 PLN
OSTATNIE 1 MIEJSCE CHEOPIEC OK. 2015 .

03NTCZ/24 23.07.2024 - 01.08.2024 2499.00 2899-00 PLN



04NTCZ/24 02.08.2024 - 11.08.2024 2499.00 2899-60 PLN

Swiadczenia

CENA ZAWIERA:

Zakwaterowanie i wyzywienie (3 positki dziennie), $niadania i kolacje w formie bufetu. Pierwszy posilek, kolacja, ostatni $niadanie +
suchy prowiant.

Opieke wychowawcow, przewodnika.

Ubezpieczenie SIGNAL IDUNA TU S.A.: NNW (do 5000 z}).

Program rekreacyjno-sportowy wg opisu.

Sktadka do Turystycznego Funduszu Gwarancyjnego wynosi 2 zt, a do Turystycznego Funduszu Pomocowego 2 zi.

PROGRAMY I KOSZTY DODATKOWE (dla chetnych, o ile nie zaznaczono inaczej):

Dojazd na miejsce autokarem (patrz zaktadka transport).
Programy i Swiadczenia fakultatywne.

Transport:

o Szczegoly wyjazdow zgodnie z rozktadem jazdy przypisanym do turnusu podane sa w kazdej zawartej umowie.
e Brakujace godziny zbiérek i powrotéw beda znane 2 dni przed wyjazdem. W wypadku zmian Organizator powiadamia klientow

osobnym komunikatem mailowym za potwierdzeniem otrzymania; brak takiego komunikatu oznacza brak zmian.

Zbiorka uczestnikow 20 min. przed odjazdem. Ze wzgledu na obowiazujacy czas pracy kierowcéw autokary odjezdzaja nie pdzniej niz
15 min. po godzinie zbidrki.

Organizator zastrzega mozliwo$¢ zmiany rozktadu jazdy, przesiadek oraz srodka transportu. Na przystankach posrednich moga
wystapi¢ opdéznienia z przyczyn niezaleznych od organizatora.

e Organizator nie zapewnia positku podczas podrézy do osrodka. Prosimy o zapewnienie prowiantu na czas przejazdu.
e Czas przejazdu, w zaleznosci od miejsca wyjazdowego, moze trwac okoto 11 godzin. Na trasie mozliwe beda przesiadki.
e Przyjazd do os$rodka planowany jest ok godz. 18.00-19.00, niemniej realny czas przejazdu jest uzalezniony od warunkéw drogowych,

potrzeb dzieci podczas podrozy oraz przepiséw regulujacych czas pracy i przerw kierowcow.

Informujemy, ze nie jest mozliwy zakup transportu tylko w 1 strone, miejsce wsiadania musi by¢ takie samo jak miejsce powrotu oraz
Ze nie ma mozliwosci dosiadania sie ,na trasie”.

Zmiana miejsca wyjazdu po zawarciu umowy (o ile Organizator dysponuje miejscami) wiaze sie z koniecznoscia poniesienia oplaty
manipulacyjnej w wysokosci 40 zi.

Wielko$¢ bagazu uczestnika ograniczona jest do 2 sztuk bagazu o tacznej wadze nie przekraczajacej 20 kg (bagaz gtéwny i niewielka
podreczna torba). Kierowca ma prawo, w przypadku braku miejsca, odmdéwic¢ zabrania nadbagazu. Bagaz nalezy opisa¢ imieniem i
nazwiskiem.



